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REGULAMIN OGÓLNOPOLSKIEGO KONKURSU​
“MURALOWE PANNY. KONKURS DLA SZKÓŁ NA MURAL POŚWIĘCONY 

UCZESTNICZKOM POWSTANIA WARSZAWSKIEGO” 
 (z dnia 16.03.2026) 

 
§ 1 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 
1.​ „Muralowe Panny” to konkurs dla szkół na mural poświęcony uczestniczkom 

Powstania Warszawskiego. Podstawowym zadaniem konkursu jest inspirowanie 
lokalnych działań o charakterze historycznym, kulturowym, artystycznym oraz 
edukacyjnym przypominających i utrwalających pamięć o roli kobiet w tym 
wydarzeniu. (zwany dalej: Konkursem). 

2.​ Regulamin stanowi podstawę Konkursu, reguluje zasady i warunki uczestnictwa, 
określa prawa i obowiązki uczestników oraz organizatora (dalej: Regulamin 
Konkursu). Regulamin Konkursu wraz z załącznikami i  klauzulą informacyjną 
dostępne są na stronie internetowej pod adresem: www.bohateron.pl/muralowepanny  

3.​ Organizatorem Konkursu jest Fundacja Sensoria z siedzibą we Wrocławiu przy ul. 
Ołtaszyńskiej 7, 53-010 Wrocław, wpisana do rejestru stowarzyszeń, innych 
organizacji społecznych i zawodowych, fundacji oraz samodzielnych publicznych 
zakładów opieki zdrowotnej Krajowego Rejestru Sądowego pod nr KRS 0000 564 
708, posiadającą numer NIP: 899 276 9511, REGON: 361 879 567 (w dalszej części 
Regulaminu zwana jako: Organizator Konkursu). 

4.​ Konkurs realizowany jest w ramach kampanii BohaterON - włącz historię! 
5.​ Konkurs prowadzony jest za pośrednictwem strony internetowej dostępnej pod 

adresem: www.bohateron.pl/muralowepanny (dalej: Strona Konkursu) oraz za 
pośrednictwem profili BohaterON w serwisie Facebook: 
www.facebook.com/BohaterON oraz Instagram: www.instagram.com/bohaterON 
(dalej: Profile Konkursu). 

6.​ Dodatkowe informacje o Konkursie można uzyskać telefonicznie +48 534 361 080 
bądź mailowo pod adresem: rekrutacja@bohateron.pl. 

 
§ 2 

UCZESTNICY KONKURSU 
1.​ Konkurs skierowany jest do publicznych i niepublicznych szkół podstawowych oraz 

ponadpodstawowych mieszczących się na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej 
(zwanych dalej: Uczestnikami Konkursu). 

2.​ Uczestnika Konkursu może zgłosić i reprezentować dowolna osoba, ale                        
do zgłoszenia wymagane jest przedstawienie pisemnej zgody osoby uprawnionej do 
reprezentowania placówki i dysponowania ścianą, na której miałby powstać mural.  
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§ 3 
ZASADY KONKURSU 

1.​ Zadanie Konkursowe polega na: 
a)​ przygotowaniu projektu muralu, którego tematem będą kobiety - uczestniczki 

Powstania Warszawskiego; technika pracy jest dowolna, jednak prace wykonane 
tradycyjnie (papierowe) należy przesłać w formie skanu; projekt może być pracą 
indywidualną lub grupową;  

b)​ podaniu tytułu i opisaniu koncepcji pracy; 
c)​ przesłaniu zdjęć i określeniu stanu technicznego ściany zewnętrznej należącej do 

Uczestnika Konkursu, na której miałby powstać okolicznościowy mural; 
d)​ wykonaniu wizualizacji projektu na ścianie, na której miałby powstać 

okolicznościowy mural; 
e)​ przedstawieniu propozycji aktywności towarzyszącej uroczystemu odsłonięciu 

muralu (np. koncert, spektakl, wystawa, pokaz, rekonstrukcja historyczna, 
happening, piknik, gra, warsztaty, konkurs czy działania realizowane w przestrzeni 
wirtualnej). 

2.​ Zgłoszenia do Konkursu przyjmowane są wyłącznie w formie wskazanej                        
w §4 Regulaminu.  

3.​ Udział w Konkursie jest dobrowolny oraz bezpłatny. Uczestnikom Konkursu nie 
przysługuje prawo żądania zwrotu nakładów finansowych poniesionych w związku              
z przygotowaniem zgłoszenia i uczestnictwem w Konkursie.  

 
§ 4 

ZGŁOSZENIA KONKURSOWE 
1.​ Warunkiem uczestnictwa w Konkursie jest przesłanie zgłoszenia zawierającego: dane 

osoby zgłaszającej, dane placówki, zdjęcia i opis ściany, na której miałby powstać 
mural, plik projektu muralu, plik z wykonaną wizualizacją na proponowanej ścianie 
oraz tytuł i opis koncepcji projektu, informacje o projekcie muralu, wskazanie 
aktywności, która miałaby towarzyszyć uroczystemu odsłonięciu, a także wypełniony 
formularz zgody na udział w Konkursie (dalej: Zgłoszenie Konkursowe). 

2.​ Zgłoszenia Konkursowe przyjmowane są od 16.03.2026 r. do 5.05.2026 r. do godz. 
23:59.  

3.​ Zgłoszenia Konkursowe przyjmowane są wyłącznie drogą mailową: 
 

adres: rekrutacja@bohateron.pl 
tytuł maila: KONKURS NA MURAL | pełna nazwa zgłaszanej placówki  

 
np. KONKURS NA MURAL | Szkoła Podstawowa nr 3 w Brzesku 

 
4.​ Na Zgłoszenie Konkursowe składają się: 

a)​ FORMULARZ ZGŁOSZENIOWY w postaci pliku zapisanego w formacie pdf; 
formularz nie wymaga podpisów; wzór formularza stanowi załącznik nr 1 do 
Regulaminu. 
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b)​ ZGODA NA UDZIAŁ w Konkursie podpisana przez osobę uprawnioną                      
do reprezentowania Uczestnika Konkursu; zgodę należy przesłać w formie 
skanu/zdjęcia dokumentu; wzór zgody stanowi załącznik nr 2 do Regulaminu. 

c)​ PLIK Z PROJEKTEM MURALU – praca w wersji elektronicznej, a w przypadku 
prac stworzonych na papierze może to być skan lub dobrze wykadrowane zdjęcie 
zrobione z góry (tak, żeby jak najbardziej przypominało skan). 

d)​ PLIK Z WIZUALIZACJĄ MURALU DO 100m2 NA SZKOLNEJ ŚCIANIE; ściana 
może być większa, jednak malowidło nie powinno zajmować więcej niż 100m2. 

e)​ 1-3 ZDJĘĆ proponowanej ściany zewnętrznej; zdjęcia powinny być dobrej jakości 
(wyraźne i jasne) w formacie jpg. 
Łączna waga wszystkich plików nie powinna przekroczyć 25 MB 

5.​ Każdy uprawniony do uczestnictwa w Konkursie może przesłać maksymalnie                   
3 Zgłoszenia Konkursowe, ale projekty murali muszą być różnych autorów. 
Zgłoszenia mogą dokonywać wyłącznie osoby uprawnione do reprezentowania danej 
placówki tj. niedopuszczalne jest dokonywanie zgłoszeń w imieniu placówki przez 
uczniów, rodziców lub komitety rodzicielskie.  
 

§ 5 
TERMINARZ 

1.​ Zgłoszenia Konkursowe przyjmowane są od 16.03.2026 r. do 5.05.2026 r. do godz. 
23:59. 

2.​ Wyniki konkursu ogłoszone zostaną 11.05.2026 r.  
3.​ Konsultacje w sprawie malowania murali i organizacji uroczystych odsłonięć 

prowadzone będą ze Zwycięzcami od 12.05.2026 r. do 26.05.2026 r. 
4.​ Realizacja murali i uroczyste odsłonięcia odbędą się od 25.05.2026 do 26.06.2026 r. 
5.​ Publikacja materiałów prezentujących efekty Konkursu nastąpi do 31.07.2026 r.  

 
§ 6 

ROZSTRZYGNIĘCIE KONKURSU I NAGRODY 
1.​ Wszystkie Zgłoszenia Konkursowe zgodne z Regulaminem oceniane będą przez 

Komisję Konkursową składającą się z przedstawicieli Organizatora. 
2.​ Komisja Konkursowa dokona punktowej oceny Zgłoszeń Konkursowych w oparciu             

o następujące kryteria: 
a)​ interpretacja tematu  (0-5 pkt); 
b)​ kreatywność i oryginalność projektu (0-10 pkt); 
c)​ stopień trudności wykonania projektu (0-3 pkt); 
d)​ przedstawiona koncepcja (0-5 pkt); 
e)​ estetyka i walory artystyczne projektu (0-5 pkt); 
f)​ adekwatność przygotowanego projektu do grupy odbiorców (0-3 pkt); 
g)​ zaplanowanie aktywności dodatkowych towarzyszących odsłonięciu muralu               

(0-5 pkt); 
h)​ atrakcyjność zaproponowanej ściany pod mural (0-5 pkt). 

3.​ Organizator przewiduje wybór 5 Zgłoszeń Konkursowych z największą liczbą 
punktów (dalej: Zwycięzcy). 

4.​ Wyniki Konkursu opublikowane zostaną na Stronie Konkursu oraz na Profilach 
Konkursu 11.05.2026 r.   
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5.​ Nagrodą w Konkursie jest wykonanie przez Organizatora 5 zwycięskich projektów do 
100m2 na ścianach wskazanych w Zgłoszeniach Konkursowych oraz wsparcie 
organizacyjne w przygotowaniu uroczystych odsłonięć tych murali (dalej: Nagroda). 

6.​ Ze Zwycięzcami zawarte zostaną porozumienia regulujące warunki otrzymania 
Nagrody. Porozumienia zawarte zostaną najpóźniej do 26.05.2026 r. Przedmiotem 
Porozumień będzie także udzielenie Organizatorowi w drodze licencji praw autorskich 
do utworów powstałych w ramach Konkursu, w szczególności dokumentacji 
zdjęciowej oraz filmowej.  Licencja ta nie może naruszać regulacji dot. ochrony 
danych osobowych  (w szczególności małoletnich) oraz praw podmiotów danych             
do zachowania anonimowości.   

7.​ Decyzje Komisji Konkursowej są ostateczne i nie przysługuje od nich odwołanie. 

 
§ 7 

PRAWA AUTORSKIE 
1.​ Zgłaszający wysyłając zgłoszenie udziela niniejszym Organizatorowi na okres 5 lat od 

dnia otrzymania przez Organizatora zgłoszenia, bez ograniczeń́ terytorialnych, 
niewyłącznej i nieodpłatnej licencji (z prawem udzielania sublicencji) na korzystanie 
ze zgłoszenia konkursowego, w zakresie w jakim może stanowić on utwór                        
w rozumieniu przepisów ustawy o prawie autorskim (dalej: Utwór). Utwór może być 
wykorzystany (w całości lub w części) na następujących polach eksploatacji: ​
​ ​ ​ ​  

a.​ w zakresie utrwalania i zwielokrotniania – wytwarzanie określoną techniką 
egzemplarzy, w tym techniką drukarską, reprograficzną, zapisu 
magnetycznego oraz techniką cyfrową; 

b.​ w zakresie obrotu oryginałem albo egzemplarzami, na których Utwór 
utrwalono – wprowadzanie do obrotu, użyczenie lub najem oryginału albo 
egzemplarzy; 

c.​ w zakresie rozpowszechniania Utworu w sposób inny niż określony w pkt 
powyżej – publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie oraz 
nadawanie  i reemitowanie, a także publiczne udostępnianie w Internecie lub 
na Profilu w taki sposób, aby każdy mógł mieć́ do niej dostęp w miejscu              
i w czasie przez siebie wybranym.  

2.​ Zgłaszający powinien posiadać́ wszelkie prawa, w tym w szczególności prawa 
autorskie do elementów zgłoszenia. Elementu zgłoszenia nie mogą̨ naruszać́ praw 
osób trzecich, w tym praw autorskich, praw własności przemysłowej, praw do 
wizerunku lub dóbr osobistych osób. 

 
 

§ 8 
POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1.​ Udział w Konkursie oznacza akceptację zasad zawartych w Regulaminie. 
2.​ Uczestnicy Konkursu mogą zrezygnować z udziału w Konkursie bez żadnych 

konsekwencji. Uczestnicy dokonują rezygnacji drogą mailową na adres: 
rekrutacja@bohateron.pl. Rezygnacja jest równoznaczna z usunięciem Zgłoszenia 
Konkursowego przez Organizatora.  
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3.​ Wszelkie reklamacje związane z Konkursem można zgłaszać́ drogą elektroniczną 
przesyłając wiadomość́ na adres rekrutacja@bohateron.pl w terminie do 14 dni od 
dnia ogłoszenia wyników Konkursu. Reklamacja powinna zawierać imię̨, nazwisko, 
adres e-mail zgłaszającego oraz wskazanie przyczyny reklamacji. Reklamacje 
rozpatrywane będą̨ przez Organizatora niezwłocznie po ich otrzymaniu, nie później 
niż̇ w ciągu 14 dni roboczych od dnia ich otrzymania. Uczestnicy Konkursu 
zgłaszający reklamację zostaną̨ powiadomieni o sposobie rozpatrzenia reklamacji 
poprzez wiadomość e-mail, wysłaną na adres wskazany przez zgłaszającego                   
w reklamacji.  

4.​ Negatywny wynik postępowania reklamacyjnego nie wyklucza prawa do dochodzenia 
roszczeń przed sądem. Prawo to także przysługuje w przypadku nieskorzystania               
z postępowania reklamacyjnego 

5.​ Uczestnicy, którzy naruszą Regulamin Konkursu, jak również obowiązujące w Polsce 
przepisy prawa powszechnego oraz ogólnie przyjęte normy społeczne i obyczajowe, 
zostaną wykluczeni z Konkursu. 

6.​ Organizator zastrzega sobie prawo do unieważnienia Konkursu w przypadku, gdy nie 
wpłynie żadne Zgłoszenie Konkursowe lub gdy żadne z dostarczonych Zgłoszeń 
Konkursowych nie spełni warunków Regulaminu lub Zgłoszenia Konkursowe nie 
będą prezentowały zadowalającego poziomu. 

 
 
ZAŁĄCZNIK NR 1 DO REGULAMINU 
Formularz zgłoszeniowy  
 
ZAŁĄCZNIK NR 2 DO REGULAMINU  
Zgoda na udział 
 
ZAŁĄCZNIK NR 3 DO REGULAMINU 
Klauzula informacyjna  
 

1.​ Administratorem danych osobowych zgłaszających jest Organizator.  
2.​ Kontakt w sprawach związanych z przetwarzaniem danych osobowych 

możliwy jest  w formie pisemnej pod wyżej wymienionym w Regulaminie 
adresem korespondencyjnym lub mailowo pod adresem: 
biuro@fundacjasensoria.pl. 

3.​ W związku z prowadzeniem Konkursu przetwarzane będą̨ następujące dane 
osobowe zgłaszających: imię̨ i nazwisko, stanowisko, adres e-mail, numer 
telefonu oraz dodatkowo dane jego placówki (Uczestnika Konkursu), w tym jej 
nazwa i adres, rachunek bankowy (w razie wygrania Konkursu).  

4.​ Dane osobowe zgłaszających będą przetwarzane:  
a.​ w celu udziału i przeprowadzenia Konkursu, a także wyłonienia 

zwycięzców oraz kontaktu w sprawie przekazania Nagród, na 
podstawie zgody zgłaszającego wyrażonej poprzez przekazanie 
Zgłoszenia konkursowego (art. 6 ust. 1 lit. a RODO);  
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b.​ w celach marketingowych i reklamowych – poprzez publikację 
Zwycięzców - na podstawie prawnie uzasadnionego interesu 
Organizatora (art. 6 ust. 1 lit. f RODO); 

c.​ w celu rozpatrzenia reklamacji w celu realizacji obowiązku prawnego ​
i umownego Organizatora (art. 6 ust. 1 lit. b i c RODO). 

5.​ Dane osobowe będą̨ przetwarzane przez Organizatora przez okres trwania 
Konkursu, okres przewidziany dla postepowań́ reklamacyjnych, a także przez 
okres dochodzenia ewentualnych roszczeń́. Po upływie tego okresu zostaną̨ 
usunięte lub zanonimizowane.  

6.​ Podanie danych jest dobrowolne, ale niezbędne w celu wzięcia udziału ​
w Konkursie, otrzymania Nagrody i rozpatrzenia ewentualnych reklamacji. 

7.​ Zgłaszającym przysługuje prawo dostępu do treści swoich danych 
osobowych, ich sprostowania, usunięcia, ograniczenia przetwarzania lub 
przenoszenia, a także wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych 
osobowych oraz prawo wniesienia skargi do Prezesa Urzędu Ochrony Danych 
Osobowych. 

8.​ Dane osobowe mogą być udostępnione podmiotom odpowiedzialnym za 
przekazanie Nagród (np. Operator pocztowy, bank). Odbiorcami danych 
osobowych mogą być także inne podmioty współpracujące z Organizatorem 
na podstawie umów powierzenia przetwarzania danych osobowych, w celu 
realizacji określonych w umowie zadań i usług na rzecz administratora,               
w szczególności  w zakresie obsługi marketingowej i PR, obsługi prawnej lub 
doradczej.  

9.​ Dostęp do danych na portalach Facebook ma Meta Platforms Ireland Limited 
dostępny jest zgodnie z zasadami wskazanymi na stronie 
https://www.facebook.com/privacy/explanation. Odbiorcami danych są również 
inni użytkownicy portali Facebook. 
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